
Redakcja Archeologii Żywej wraz z wydawcą – Instytutem Badań Historycznych i Krajoznawczych we Wrocławiu serdecznie zapraszają miłośników historii, archeologii i rekreacji na świeżym powietrzu do wzięcia udziału w 
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Pikniku Archeologii Żywej 

na Wolinie 

w sobotę 5 września 2009 r.

Zapraszamy na:

1. Rajd Światowida (godz. 13:00)

ze zbieraniem pieczątek w archeologicznych punktach kontrolnych - do wspólnej wędrówki szlakiem turystyczno-historycznym na wyspie, gdzie udowodnimy Państwu, że archeologia jest wciąż żywa i może być wciągającą przygodą dla każdego, bez względu na wiek,

1. Półmaraton Archeologiczny o Róg Wikinga (godz. 15:00)

który zapoczątkuje cykl dorocznych imprez biegowych szlakami odkryć wykopaliskowych.


Mamy nadzieję, że nasza impreza przyczyni się do popularyzacji średniowiecznej kultury, archeologii, historii Wolina i wikingów na polskich ziemiach, a także zaowocuje wieloma przyjaźniami, poprawą kondycji fizycznej i wzbogaceniem wiedzy krajoznawczej.


Do zobaczenia na Wolinie!


Organizatorzy

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Organizator - 


Instytut Badań Historycznych i Krajoznawczych Sp. z o.o. we Wrocławiu


Redakcja Archeologii Żywej


ul. Kaszubska 4, 50-214 Wrocław


marketing@archeologia.com.pl

Marta Nowak, tel. (71) 329-71-71, fax (71) 328 83 71

Termin – 5.09.2009

Cel imprezy - 

popularyzacja historii i archeologii, rekreacja i zabawa rodzinna, poznanie walorów krajoznawczych Wolina i obyczajów jego dawnych mieszkańców

Miejsce - 

Biuro organizatora czynne dla uczestników półmaratonu od piątku 3.09.2009 od godz. 18:00 do 20:00,  dla uczestników rajdu i biegaczy – w sobotę 4.09.2009 w godz. 10:30-16:00

w skansenie archeologicznym Centrum Słowian i Wikingów na terenie Ostrowa Recławskiego na wyspie Ostrów –  Recław 37 (Wolin) 

Start:

· rajd – uczestnicy wyruszają na 12 km trasę punktualnie o 13:00 

· półmaraton – zawody zaczynają się o 15:00 


miejsce startu – oznaczone miejsce przy bramie wejściowej do skansenu


impreza odbędzie się bez względu na warunki atmosferyczne

Uczestnictwo:


Warunkiem uczestnictwa jest zgłoszenie on-line bądź na miejscu imprezy wraz z 
podpisaniem oświadczenia o braku przeciwskazań zdrowotnych i uczestnictwie w 
rajdzie / półmaratonie na własną odpowiedzialność. 

                 Limit miejsc (250 osób) jest spowodowany ograniczeniami Ostrowa i samego skansenu, 

                   ilością miejsc parkingowych na wyspie

UWAGA: nie jest łatwo w sezonie z wolnymi miejscami noclegowymi w okolicy! 
Komplet informacji o bazie noclegowej (organizator nie zapewnia noclegów) znajduje 
sie na stronie www.archeologia.com.pl w zakładce Baza noclegowa.


Rajd pieszy jest imprezą bez pomiaru czasu, z limitem dotarcia do skansenu do godz. 14:00, udział dzieci i młodzieży tylko pod opieką dorosłych. Trasa zostanie poprowadzona szlakiem oznakowanym przez organizatorów i poprowadzona szlakami turystycznymi specjalną trasą archeologiczną.

Każdy z uczestników otrzyma przed startem imienną Kartę Startową z uproszczoną mapą trasy, na której będzie zbierał pieczątki z punktów kontrolnych, usytuowanych przy najatrakcyjniejszych mijanych miejscach. W każdym z punktów archeolodzy przybliżą historię danego miejsca, w skansenie poprowadzą także szereg zadań specjalnych – nie tylko dla dzieci (poszukiwanie w piasku bitych monet, zawody 15-20-osobowymi łodziami wikingów – dla dorosłych i inne atrakcje).


Dokładną mapę terenu „Wolin i okolice” można nabyć na terenie skansenu.


Organizator zapewnia ubezpieczenie grupowe. 

Koszty udziału:


rajd – 


35 zł (w cenie – Karta Startowa z mapką, pamiątkowy medal na rzemyku, bity przez 
wikingów ze skansenu, t-shirt i imienny dyplom, woda mineralna 0,3 l, a na mecie 
ognisko z piwem/sokiem i kiełbasą oraz udział w imprezach wikingów I 
archeologicznych (patrz: program 
Pikniku);


półmaraton – 


45 zł ( w cenie – t-shirt pamiątkowy, dla każdego medal na mecie, puchary dla 
najlepszych (klasyfikacja generalna kobiet i mężczyzn oraz w kategoriach wiekowych 
(K i M - 18-29,  30-39, 40-49, 50-..), woda mineralna 0,3 l, ognisko z kiełbasą i piwem, 
możliwość skorzystania z sauny w 
ruskiej oryginalnej bani (w cenie), udział w 
imprezach wikingów na terenie skansenu oraz spływie repliką średniowiecznej łodzi 
wikingów (samodzielne wiosłowanie w grupach, ok. 30 min.) + woda niegazowana na

                   trasie (8 km i 16 km)


opłata w dniu imprezy - w biurze organizatora – 50 zł (prośba o wcześniejszą rejestrację 
przez formularz on-line!)


Dla tych uczestników, którzy wypełnią ankietę on-line podczas rejestracji lub wersję 
papierową na miejscu – 5 zł bonifikata! 

Zachęcamy do wypełnienia ankiety! 

http://www.archeologia.com.pl
zakładka Ankieta


Dzięki niej poznamy Wasze oczekiwania, a kolejne imprezy będziemy mogli 
zorganizować jeszcze lepiej!


płatne do 20.08.2009 lub na miejscu >> - wg powyższego cennika (45/40 zł dla 
biegaczy, 35/30 zł dla uczestników rajdu)


Instytut Badań Historycznych i Krajoznawczych Sp. z o.o.


nr konta – BZ WBK SA – 39-1090-1522-0000-0000-5206-3428


z dopiskiem – Rajd Światowida – (ilośc osób, imiona i nazwiska, adres płacącego)


bądź – Półmaraton Archeologiczny (imię i nazwisko, adres płacącego)

Ponadto: 05.09.2009 w godz. 9:00-19:30

· na miejscu możliwość skorzystania z kuchni regionalnej wikingów (wędzone ryby, pieczona świnia, polewki, ciasta, podpłomyki z blachy, miód pitny, herbaty ziołowe z kociołka znad ogniska itp. - w skansenie), 

· uczestnictwo z warsztatach rzemiosła Słowian i wikingów technikami sprzed 1000 lat, robieniu dziegciu, naczyń garncarskich, wypalaniu węgla, produkcji żelaza, wyrobów jubilerskich i tkactwie

· imprezy wioskowe (łucznictwo, rzut oszczepem itp.)

· dodatkowo możliwość skorzystania z wypożyczalni jachtów i kajaków (spływ Dziwną)

Nagrody - półmaraton:

· dla najlepszych w kategoriach wiekowych przewidziano puchary, nagroda wikingów  (oryginalny róg wojownika pełen piwa dla pierwszej osoby na mecie), 

· kategoria Brodaczy - wszyscy posiadacze średnich czy większych zarostów (brody) zostaną dodatkowo sklasyfikowani w tej kategorii, przewidziano nagrodę na najlepszego brodacza na mecie, bez względu na wiek (jeśli bedzie nim zwycięzca biegu w klasyfikacji generalnej – nagrodę otrzyma drugi brodacz na mecie – nagrody nie dublują się); organizatorzy w biurze zawodów zweryfikują zakwalifikowanie do tej kategorii (zarosty 2-3-dniowe nie będą kwalifikowane)

· kategoria Archeologów – każdy kto udokumentuje, że jest archeologiem (na studiach, pracownicy naukowi, czynni zawodowo archeolodzy w prywatnych firmach...) bez względu na wiek czy płeć będzie zaklasyfikowany do tej kategorii (prosimy podczas rejestracji zaznaczyć przynależność do tej grupy!)

· dla każdego uczestnika na mecie pamiątkowe medale i imienne dyplomy oraz koszulki

· rozdanie nagród dla uczestników półmaratonu – na terenie skansenu, podium obok biura organizatora od godz. 17:30

· losowanie nagród rzeczowych dla uczestników rajdu i półmaratonu (książki, rzemiosło artystyczne wikingów, słodycze, inne)

· we wszystkich kategoriach – nagrody nie dublują się

Świadczenia:

· nieodpłatna przechowalnia bagażu (depozyt w biurze organizatora w sobotę w godz. 10:30-18:00)

· ciepły posiłek przy ognisku (w godzinach 14:30-18:00) – kiełbaski, piwo/sok

Na terenie skansenu dla uczestników są dostępne: toalety, przebieralnia, ruska bania, bufet

Obowiązki uczestników:

· rejestracja on-line lub na miejscu imprezy w biurze organizatora

· uczestnicy rajdu: dokładne wypełnienie Karty Startowej, wędrowanie wyznaczoną trasą i uzyskanie na punktach kontrolnych poświadczenia – stemple, przestrzeganie zasad ochrony przyrody, ukończenie wędrówki do 16:00

· uczestnicy półmaratonu: bieg po wyznaczonej trasie, przestrzeganie przepisów ruchu drogowego i zasad ochrony przyrody, ukończenie biegu do 18:00

· organizator zastrzega sobie możliwość wykorzystania zdjęć z uczestnikami imprezy w celach prmocyjnych

Zgłoszenia i informacje:


informacje – marketing@archeologia.com.pl
Noclegi:


jest możliwość noclegu – ok. 200 miejsc w kwaterach prywatnych, hostelu, także na  

               polu kempingowym (z własną karimatą i śpiworem) w odległości 2-10 km od miejsca 
imprezy (w tym w okolicy Lubina, Wapnicy, Międzyzdrojów), ceny – od 20 do 50 zł, 
szczegółowe informacje – http://www.archeologia.com.pl/

 HYPERLINK "http://www.archeologia.com.pl/Wolin_piknik"
 
                   w zakładce Baza Noclegowa + duża baza noclegowa w Międzyzdrojach (14,5 km od
                    miejsca imprezy – link także na w/w stronie)
Imprezy dodatkowe – PIKNIK ARCHEOLOGII ZYWEJ 

5.09.2009 godz. 11:00-21:00


ognisko z kiełbaskami i piwem/sokiem dla wszystkich uczestników półmaratonu i rajdu


11:00-18:00 – średniowieczna muzyka skandynawskich wojów, prezentacje 
średniowiecznych rzemiosł przez grupy historyczne, bezpłatny udział (dla uczestników 
rajdu i półmaratonu) w pracach garncarskich, kowalskich, rogowniczych czy 
snycerskich, jarmark wczesnośredniowieczny z możliwością przymiarki elementów 
uzbrojenia, stanowiska rzucania oszczepem i strzelania z łuku) oraz zawody 
archeologiczne


14:30 i 19:30 – spływ Dziwną w łodzi Wikingów (15-20-osobowej, wiosłowanie 
samodzielne)


18:00-19:00 – pokaz tańców z ogniem, impreza muzyczno-biasiadna

Postanowienia końcowe:

1. Organizator może odmówić wstępu na Piknik oraz przebywania na nim osobom:

a) znajdującym się pod widocznym wpływem alkoholu, środków odurzających, 
psychotropowych lub innych podobnie działających,

b) posiadającym przedmioty niebezpieczne 

c) zachowującym się agresywnie, prowokacyjnie albo w inny sposób stwarzającym 
zagrożenie bezpieczeństwa lub porządku imprezy,

d) posiadającym inne niebezpieczne przedmioty.

e) nie posiadającym dokumentu tożsamości (dla uczestników rajdu i półmaratonu).

2. Ocena przedmiotów jako niebezpiecznych należy do organizatora.

3. Osoby małoletnie uczestniczą w Pikniku na wyłączną odpowiedzialność osób, które sprawują nad nimi pieczę.

4. Osobom, którym odmówiono wstępu na Piknik mimo uiszczonej wcześniej opłaty startowej lub przebywania na nim czy usunięcia osoby z terenu Pikniku zgodnie z Regulaminem lub nie przysługuje prawo zwrotu opłaty startowej ani inne roszczenia. 

5. Wszelkie prawa do nazwy i logo Pikniku są zastrzeżone na rzecz organizatora. Oficjalne programy i gadżety dotyczące imprezy będą dostępne wyłącznie na terenie Pikniku podczas jego trwania.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za skutki działania warunków atmosferycznych, awarie lub zakłócenia pracy urządzeń dostarczających energię elektryczną na terenie skansenu.

Serdecznie zapraszamy! Do zobaczenia!

